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アクセルマーク株式会社	 

代表取締役社長	 尾下	 順治	 

（コード番号：3624	 東証マザーズ）	 

	 

	 

アクセルマークの孫会社、	 

株式会社 Interraps 代表者の異動に関するお知らせ	 

	 

アクセルマーク株式会社（本社：東京都中野区	 代表者：尾下	 順治	 証券コード：3624	 以下、アク

セルマーク）の連結子会社であるアクセルゲームスタジオ株式会社（本社：東京都中野区	 代表者：尾

下	 順治	 以下、アクセルゲームスタジオ）は、2014 年 4 月 11 日に設立したネイティブゲームアプリを

開発する子会社、株式会社Interrapsの代表取締役社長が本日付けで異動することを発表いたします。	 

	 

アクセルマークの孫会社である株式会社 Interraps では、今後の拡大が見込まれるネイティブゲー

ムの開発を推進しております。ネイティブゲームはブラウザゲームと比べ、よりリッチなユーザー体

験や映像表現ができることが特徴となっております。	 

	 

新代表に就任する安藤裕史氏は、これまで数多くのゲーム開発会社のコンサルティングを手がけ、

ゲームをヒットさせるノウハウと豊富な人脈を有しており、幅広く優秀な人材を集め、チームを組成

し、次世代のネイティブゲームの開発が出来ると期待しております。	 

	 

今後もアクセルマークグループでは、マーケットの変化に対応出来る機動的な組織構造を構築し、

魅力的な人材の集まる組織を目指し、モバイルゲーム事業においてさらなるヒットタイトルの創出を

目指してまいります。	 

	 

	 

■略歴等	 

代表取締役社長	 安藤	 裕史	 

京都大学卒業後、JP モルガン・チェース銀行へ入行。2009 年 5 月より株式会社ディー・エヌ・エーに

入社。HR 本部を経てプラットフォーム統括部にて Yahoo！モバゲー草創期の大手ソーシャルアプリケ

ーションプロバイダー（以下	 SAP）へのコンサルティング、営業に従事。2011 年 4 月から 2012 年 4

月まで Mobage（モバゲー）プラットフォームの大手 SAP へのコンサルティング、営業を担当。	 

	 



■会社概要	 

商 	 号	 株式会社Ｉｎｔｅｒｒａｐｓ	 

所 在 地	 東京都中野区本町一丁目	 32	 番 2 号	 

代 表 者	 代表取締役社長	 安藤	 裕史	 

事 業 内 容	 モバイルゲームの企画・開発・運営	 

資 本 金	 2,500 万円	 	 

設 立 年 月 日	 平成 26 年 4 月 11 日	 

大 株 主 及 び 持 株 比 率	 アクセルゲームスタジオ株式会社	 100％	 

	 

	 

	 

＜会社概要＞	 アクセルマーク株式会社	 （http://www.axelmark.co.jp）	 

	 所在地	 	 東京都中野区本町1-32-2	 

	 設立	 	 	 1994年3月	 	 

	 代表者	 	 代表取締役社長	 尾下	 順治	 	 

	 事業内容	 モバイルゲーム事業、コンテンツ事業、広告事業	 
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【報道に関するお問い合わせ】	 

	 

アクセルマーク株式会社	 広報担当	 

東京都中野区本町 1-32-2	 ハーモニータワー15 階	 

E-mail	 :	 press@axelmark.co.jp	 
T	 E	 L	 :	 03-5354-3351	 	 	 F	 A	 X	 :	 03-5354−3353	 
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