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『王様ゲーム	
 -共闘-』、原作者監修のシナリオモードを追加	
 

～ケータイ小説『王様ゲーム』のスピンオフ作品を発表～	
 

	
 

アクセルマーク株式会社（本社：東京都中野区	
 代表者：尾下順治	
 証券コード：3624）は、提供中のソー

シャルゲーム『王様ゲーム	
 -共闘-』で、本ゲームの原作である人気小説『王様ゲーム』のスピンオフ作品と

なる原作者監修の描き下ろし、完全新作エピソード「王様ゲーム‐名も無き死-」を楽しむことが可能な「シ

ナリオモード」を追加いたしました。	
 

	
 

本タイトルの原作となる『王様ゲーム』は200万以上の作品が公開されている「E★エブリスタ」の中でも、

累計閲覧回数4800万回以上を記録した屈指の人気作で、その人気から小説化されたのを皮切りに、コミック

化、そして2011年には映画化された、ユーザー投稿作品としては異例のマルチメディア展開が行われている

作品です。	
 

	
 

ソーシャルゲーム版『王様ゲーム	
 –共闘-』は「王様」を名乗る謎の人物からの命令に従いながら、クラス

メイトの洗脳を解き、仲間を集めて「王様」の正体を暴くためバトルを繰り広げる、カードバトルソーシャ

ルゲームです。「伸明」や「智恵美」「莉愛」などの人気キャラの他、ストーリー毎に登場するヒロインたち



のカードを集めることでデッキを強化し、	
 最大30人対30人の白熱したリアルタイムバトルを楽しむことが可

能です。	
 

	
 

既に提供中の通常クエストで楽しむことが出来るストーリーに加え、今回追加されたシナリオモードでは

「王様ゲーム‐名も無き死-」と題し、原作『王様ゲーム』と同じ時間軸・同じ学校内で展開される、もうひ

とつの「王様ゲーム」に巻き込まれた新聞部員の活躍を描く完全新作オリジナルのサスペンスストーリーで、

原作ファンはもちろんのこと、原作を読んだことのないユーザーも楽しめる内容となっています。	
 

	
 

ストーリーは月に1度の頻度で更新され、ユーザーは、ギルド掲示板やゲーム内のコミュニケーションツール

を使うことでギルドメンバーやの他のユーザーと感想を共有しながら原作同様の『王様ゲーム』のドキドキ

感を体験出来ます。	
 

	
 

今後も『王様ゲーム	
 –共闘-』では、原作の魅力を活かしたイベント等を積極的に行い、ユーザーに支持さ

れるサービスを提供してまいります。	
 

	
 

	
 

▼ 登場人物	
 

	
 

	
 

	
 

	
 

	
 



▼登場人物相関図	
 

	
 

	
 

	
 

▼ストーリー	
 

伸明や智恵美たちのクラスが正体不明の「王様ゲーム」に巻き込まれている中、不安と恐怖を感じていた多

くの生徒たちとは裏腹に、一種の好奇の念を持ち始める生徒も出始めていた。	
 

校内の新聞部ではそんな彼らからの「事件の全容を記事にしてほしい」という熱烈な要望を連日のように受

け続けていたが、事件が見世物のように扱われることに抵抗を感じ対応を断っていた。	
 

	
 

そんなある日、新聞部全員に1通の携帯メールが届く。	
 

	
 

「これはあなたたち新聞部全体で行なってもらう王様ゲームです。王様の命令は絶対なので1ヶ月の間に必ず

行なってください。	
 

	
 

命令：	
 

現在王様ゲームが行われている1年B組で、偽の王様メールを送っている生徒がいます。	
 

その生徒の正体を突き止めなさい。進展が無い場合は5日ごとに1人ずつ罰を与えます。	
 

※この命令の存在を1年B組の生徒に教えるとルール違反になります。」	
 



	
 

▼ゲーム画像	
 

	
 

	
 

	
 

■『王様ゲーム	
 -共闘-』ゲーム概要	
 

『王様ゲーム	
 -共闘-』は、「E★エブリスタ」の人気小説「王様ゲーム」を題材としたソーシャルゲームで、

2013年3月22日に配信を開始いたしました。本タイトルは、「王様」を名乗る謎の人物からの命令に従いなが

ら、クラスメイトの洗脳を解き仲間を集めて「王様」の正体を暴くためバトルを繰り広げる、カードバトル

ソーシャルゲームです。「伸明」や「智恵美」「莉愛」などの原作同様の人気キャラや、オリジナルキャラが

描かれたカードを集め、デッキを強化することで、日々開催されるリアルタイムバトル「バトルロイヤル」

で生き残りをかけた白熱したバトルをお楽しみいただけます。	
 

著作権表記	
 ：	
 ©アクセルマーク/©E★エブリスタ	
 

	
 

・アクセス	
 

スマートフォン	
 	
 	
 	
 http://sp.pf.mbga.jp/12013148/	
 

フィーチャーフォン	
 	
 http://pf.mbga.jp/12013148/	
 

または右のQRコードから⇒	
 

	
 

	
 

■ 「王様ゲーム」概要	
 

「王様ゲーム」は200万以上の作品が公開されている「E★エブリスタ」の中でも、累計閲覧回数4800万回

以上を記録した屈指の人気作です。その人気からユーザー投稿作品としては異例となる様々な展開が行われ

ており、2009年に書籍化され、翌2010年にはコミック化、そして2011年12月には映画	
 『王様ゲーム』が公開

されました。2012年11月28日(水)には待望のコミック新作「王様ゲーム	
 終極(1)」が2013年3月19日（火）に

「王様ゲーム	
 起源」が書籍化され、株式会社双葉社より発売されています。	
 

	
 	
 	
 	
 	
 	
 	
 	
 	
 	
 	
 	
 	
 	
 	
 	
 	
 	
 	
 	
 	
 	
 	
 	
 	
 	
 	
 	
 	
 	
 	
 	
 	
 	
 	
 	
 



	
 

■	
 小説・コミック投稿コミュニティ	
 	
 	
 	
 	
 	
 	
 	
 	
 	
 	
 	
 	
 	
 	
 	
 	
 について	
 

URL：http://estar.jp（携帯・スマートフォン・PC共通）	
 

概要:「E★エブリスタ」は、スマートフォンの普及とエブリスタならではのサービス提供により、これまで

にない全く新しい「電子書籍」として恋愛、ホラー、SF、ライトノベルなど幅広いジャンルの作品が投稿さ

れています。従来の「ケータイ小説」を楽しむ10代女子層に加え、20代から40代以上の年代にも幅広く支持

されています。サービスは作品の評価やコメント、作者とのコミュニケーションといったソーシャル機能に

よって盛り上がりが牽引されています。人気作品は書籍化の他、ソーシャルゲーム化や映画化され、マルチ

に展開をしています。	
 

現在、「E★エブリスタ」では、100万人を超えるクリエイターが1日に1万以上の作品を創作・投稿・公開し、

総公開作品数は200万作品を超え、150以上の作品が出版社から書籍化、刊行され、月間約770万人が訪れる日

本最大級の小説・コミック投稿コミュニティとなっています。	
 

	
 

	
 

	
 

＜会社概要＞	
 アクセルマーク株式会社	
 （http://www.axelmark.co.jp）	
 

	
 所在地	
 	
 東京都中野区本町1-32-2	
 

	
 設立	
 	
 	
 1994年3月	
 	
 

	
 代表者	
 	
 代表取締役社長	
 尾下	
 順治	
 	
 

	
 事業内容	
 ソーシャルゲーム事業、コンテンツ事業、広告事業	
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【本件に関するお問い合わせ】	
 

	
 

アクセルマーク株式会社	
 広報担当	
 

東京都中野区本町 1-32-2	
 ハーモニータワー15 階	
 

E-mail	
 :	
 press@axelmark.co.jp	
 

T	
 E	
 L	
 :	
 03-5354-3351	
 	
 	
 F	
 A	
 X	
 :	
 03-5354−3353	
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